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Esercizio 1
{                            

int x=1;

int g(int y)    {                

return x+y;

}

void f (int h(int b))    {        

int x = 2;

return h(3) + x;

}

{                        

int x=4;

int z=f(g);

}

}

Si dica cosa viene stampato dal 
seguente frammento di codice scritto in 
uno pseudo-linguaggio con l’utilizzo di:
• scope statico e deep binding

• scope dinamico e deep binding

• scope dinamico e shallow binding



Esercizio 2



Esercizio 3



Esercizio 4


