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Introduzione

Introduzione

Con BumpyRoads, è possibile segnalare i difetti stradali in modo rapido ed
efficiente. L’applicazione permette di rilevare e registrare le imperfezioni sulle
strade utilizzando un dispositivo mobile. Basta avviare l’app e attivare la
geolocalizzazione.
Durante il tragitto, attraverso una semplice interfaccia essa permetterà di
registrare le informazioni sulle buche o altre irregolarità che incontri lungo il
percorso.
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Scelte Progettuali

Scelte Progettuali

Sono state fatte diverse scelte progettuali nello sviluppo dell’applicazione le
principali sono:

Uso di react native
Utilizzo di NativeBase
Integrazione di Mapbox
Backend con Firebase
Uso di Typescript
Strutturata in Tab
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Divisione e struttura del codice

Divisione e struttura del codice

Divisione in cartelle, rispettivamente:
Tabs
Components
Interfaces
Providers
Screens
Utils
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Analisi delle principali feature implementate

Analisi delle principali feature implementate

Figure: Navigazione in tab

Figure: Geolocalizzazione
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Analisi delle principali feature implementate

Figure: Mapbox

Figure: Ottieni segnalazioni
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Analisi delle principali feature implementate

Figure: Salva segnalazioni
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Analisi delle principali feature implementate

Figure: Vibrazione

Figure: User context
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Analisi delle principali feature implementate

Figure: Ottieni percorso
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Analisi delle principali feature implementate

Figure: Gestione like
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Screenshot interfaccia grafica

Screenshot interfaccia grafica

L’interfaccia grafica appare gradevole e semplice da utilizzare, grazie all’utilizzo
della libreria nativeBase
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Screenshot interfaccia grafica
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Screenshot interfaccia grafica
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