Homework 1 — Casi d’Uso

Si tracci un diagramma dei casi d'uso UML relativo ad una macchina
distributrice di cibo e bevande. La macchina accetta pagamento in monete
(eventualmente fornendo il resto) o tramite una chiavetta precaricata. Si
dettagli un caso d'uso significativo utilizzando uno dei template visti a
lezione.



