
Twitter



Il prodotto da costruire

• Un client per Twitter
• Studiare e sfruttare le API
• Aggiungere funzioni di visual analytics
• Esempi di codice disponibili

L'obiettivo generale del progetto è quello di creare un'applicazione in 
grado di raccogliere i tweet, organizzarli e visualizzarli in forma 
aggregata con varie visualizzazioni
Nello specifico, quest’anno vogliamo giocare coi tweet



Cosa sono i client Twitter

• Browser
• Client «slim» come app per gli smartphone
• Esempi: https://www.slant.co/topics/1216/~best-twitter-clients-for-android

• Client «fat» 
• esempio Trendsmap https://www.trendsmap.com

https://www.slant.co/topics/1216/~best-twitter-clients-for-android
https://www.trendsmap.com/




API

• Le Application Program Interfaces (APIs) sono protocolli – di solito 
pubblici - che definiscono le interazioni tra siti e i loro utenti
• Le APIs possono essere sfruttate da programmi simili ai browser, ma:
• I browsers mostrano (rendering) il contenuto ottenuto dal sito
• Le APIs servono per accedere in modo controllato ai dati del sito
• Se le APIs sono pubbliche spesso il sito le fa usare solo agli utenti autorizzati 

e/o autenticati:
• Twitter, Amazon, GoogleMaps, Facebook, Instagram, Github, etc.



Ottenere l’accesso alle API come developer

https://developer.twitter.com/en/docs/twitter-api/getting-started/getting-access-to-the-twitter-api

https://developer.twitter.com/en/docs/twitter-api/getting-started/getting-access-to-the-twitter-api


Le API 1.1 di Twitter

https://developer.twitter.com/en/docs/twitter-api/v1

Esempio di uso della API standard 1.1:
https://developer.twitter.com/en/docs/tutorials/customer-engagement-application-playbook

https://developer.twitter.com/en/docs/twitter-api/v1%2520%2520%C3%B9
https://developer.twitter.com/en/docs/tutorials/customer-engagement-application-playbook


Twitter API v2

https://developer.twitter.com/en/support/twitter-api/v2

https://developer.twitter.com/en/support/twitter-api/v2


Sentiment analysis con Twitter

https://developer.twitter.com/en/docs/tutorials/how-to-analyze-the-sentiment-of-your-own-tweets

https://developer.twitter.com/en/docs/tutorials/how-to-analyze-the-sentiment-of-your-own-tweets


Giocare con Twitter (esempi)

• https://www.makeuseof.com/tag/10-real-time-twitter-games-enjoy-tweet/
• https://mashable.com/archive/twitter-games
• https://kotaku.com/you-can-now-play-doom-via-twitter-1847881209
• https://algogroup.unimore.it/people/manuela/Papers/TSentiment.pdf

https://www.makeuseof.com/tag/10-real-time-twitter-games-enjoy-tweet/
https://mashable.com/archive/twitter-games
https://kotaku.com/you-can-now-play-doom-via-twitter-1847881209
https://algogroup.unimore.it/people/manuela/Papers/TSentiment.pdf


Codice disponibile (Java)

• https://github.com/Zacomo/Tweet-Tracker
• Il progetto di tesi fu la realizzazione di un programma con le API di 

Twitter. 
• Tale progetto ha come obiettivo quello di mostrare le potenzialità 

degli strumenti messi a disposizione da Twitter per la raccolta di dati 
dalla sua piattaforma. 
• I tweet possono essere un mezzo tramite la quale è possibile ottenere 

informazioni da eventi di vario tipo; se geolocalizzati acquisiscono 
ulteriore importanza perché forniscono un riscontro degli 
avvenimenti da una posizione precisa.

https://github.com/Zacomo/Tweet-Tracker


Link utili

• https://developer.twitter.com/en/docs/tutorials/customer-
engagement-application-playbook
• https://github.com/Zacomo/Tweet-Tracker
• https://www.tweetbinder.com/blog/twitter-advanced-search/
• https://github.com/twitterdev/Twitter-API-v2-sample-code
• https://mkearney.github.io/nicar_tworkshop/#1

https://developer.twitter.com/en/docs/tutorials/customer-engagement-application-playbook
https://github.com/Zacomo/Tweet-Tracker
https://www.tweetbinder.com/blog/twitter-advanced-search/
https://github.com/twitterdev/Twitter-API-v2-sample-code
https://mkearney.github.io/nicar_tworkshop/

