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Che cos' è la probabilità ?

A- =
"

domani a Bologna piove
"

a/
o falsa

A - ☒ (A) c- [ ° , il

\
a vera L

"
misura dell' atlverralilità

di un
evento

"



Come si assegna /
stima la probabilità ?

☒(A) = ùvdtedanàmifiaA_
= frequenza relativa

di A- fa)

Appocaobayesiano : informazioni a priori + frequenze



La matematica della probabilità
A- =

"

a Bologna domani piove
"

B =

"

domani a Bologna la temperatura >↳ È

C = A e
B

☒(C) = ☒ (A e B) = _
.
-

PHA)

AIB)



Richiami di teoria degli insiemi

n (Omega)

wer ( elemento)

Acr
,

A ER ( p , a sottoinsiemi impropri )

Mn ) = { Acr }
cardinalità : IAI

,

#A = vi elementi
di A

ESENTI
a = {a,

b
, c) ⇒ / Pcr ) / = 8=23--2

"

Pcr ) = { ¢, R , {a } , { b } , {4 , { a.
b }
,
{ bici
,

{a. il }
In generale , lrtn ⇒ PER ) = 2

"

.



OPERAZIONI INSIEMISTICHE

unione : AUB = {wer : WEA o WEB }

intersezione: ANB = {wer :
WEA e web }

unione : Anu . .
. van = {wer : weai , per qualche i }

intersezione : Ann . . . nani {wer : weai , per ogni
i }

differenza : B) A = {WEB : w ¢ a } ,

se E-
rollare

Il1-
| BIA =p



Le leggi di De Morgan

1) (AUBÌ = ÀNB
'

,

2) (ANBÌ = ÀUB
'

.

DIM-diDCAUB.ccA'nb' e (AUBÌ > Ànb
'

we (AUBÌ = MICA UB) ⇐
w ¢ AUB

⇒ w ¢ A e WEB

⇐ w c- A
'

e
web

'

⇒ ne Ànb
'



Piopietà distributive

unione rispetto intersezione : AU (Bn c) =@ UB) n (
Auc)

Au !! Bi ) = ?_? (Aubi)

intersezione rispetto unione : An (Buc) = Can B)
U (Anc)

An (Ù Bi) =
UCANBI)È

E- 1

Unioni e intersezioni
numerabili

(Andrea = { An / neri
Esempio r = ☒ An = {n } singleton

{ 1 } , {2 } , { 3 } ,
. .

.

,
{ n } , _ . .



An = {wer : we an , per qualche n }

o

n An = { wer : we an , per ogni n }
NE 1

Esempio a

1)a- RI , An
-

_ {n }
,

U An = Ne À An -_¢
n- n

n = 2

o

2) n - R ,
An -- [9 !) , VAN = A

,
e I. An -- {o }

nei = [0,1 ]

ii. : i >

÷ Ai
1- AL

1- A}

1- 44
:
m



Esperimento aleatorio

1) Un esperimento aleatorio (detto
anche fenomeno

aleatorio o prova a
situazione d' incertezza )

è un esperimento di cui non conosciamo
con certezza il risultato .

2) un esito è un ipotetico risultato dell'esponi=
mento aleatorio .

ESEMPIO Lancio della moneta , esiti <
testa

croce

N.B-s.dk - esperimenti aleatori



Definizione
un evento è un' affermazione riguardante
l' ipotetico risultato

dell' esp .

al
.

,
di cui è possibile

dire con certezza se è VERA o FALSA una

volta nato l' esito dell' esp .

al .

Gli esiti per
cui un evento è VERO si

chiamano casi favorevoli , gli
altri si chiamano

casi contrari .

EÈ
A =

"
esce un

numero pari
"

Notazione : A
,
B
,
C

,
.

. .



Definizione
si chiama spazio campionario un qualunque
insieme che contiene tutti gli esiti dell' esp .

al .
, rappresentati secondo. un opportuno codice

.

Notazione : A = sp . Camp .

w = elemento di r = esito

Definizione
ogni evento (

inteso come proposizione) è rappresentato

dal sottoinsieme di
r dei casi favorevoli (è

rappresentato da § se non ci sono casi favorevoli) .

ESEMPIO : Lancio di una moneta : a- {
testa

,
croce }

r = A = 11,01



-

Esempio
A =

"

esce un numero pari
"

1) SI = {1 , 2 , 3 , 4 , 5,6 }

A- = { 2 , 4 , 6 }

2) r =
RI

A = { 2K : KE E }


